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2025/2026學年 澳門北斗航天大賽 
《北斗無人機編程應用創意賽》– 賽規 

 
1. 比賽背景 

將當前熱門的北斗衛星與無人機技術相結合，對於推動人工智能領域的科技教育具有

重要意義。這不僅是讓國家先進科技走進日常學習生活，更為激發參賽者對人工智能

的無限潛能，為未來培養高精尖人才打下堅實基礎。賽項將以此為契機，舉辦一場涵

蓋技術系統化與規模化兩大熱點的無人機比賽。 
 

2. 比賽概要 
A. 參賽組別 
初中組、高中組。 

 
B. 參賽形式 

團隊參賽，團隊人數為 2 名學生，需有 1 名指導老師。所有學生所屬年級以
2025/2026學年度為準。 

 
C. 比賽簡介 

《北斗無人機編程應用創意賽》是通過比賽考察學生邏輯程式設計能力，參賽團隊

統一在現場進行比賽，裁判按統一的評分標準進行評分、計時；分數高者排名靠前，

相同分數按用時少者排名靠前。 
 

3. 比賽內容 
該賽項分為準備和比賽環節，現場編程包含在比賽環節內，每隊參賽團隊只有一輪比

賽機會。參賽團隊可以根據實際情況，選擇： 
 用一架無人機先後完成 1號任務和 2號任務。 
 用兩架無人機先後完成 1 號任務和 2 號任務。 
比賽時可中途更換無人機及無人機擴展件。更換無人機或無人機擴展件期間計時不暫

停。 
 

4. 比賽場地 
比賽在室內場地進行，比賽場地區域為 4m×4m 大小，設有 A、B、C 三個區域，如圖 1 
所示。 
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圖 1 比賽場地區域之平面圖 

 
地圖尺寸區域為 4.5m×4.5m（包含白邊）。場地佈置效果圖如圖 2 所示。 

 
圖 2 場地佈置效果圖 

 
A. A區：為 4m×1m 方形區域。 

其中 M 區為 1 號任務起飛點，邊長為 20cm 的正方形；A1、A2為物資平台，
平台正面中心處有感應孔，感應孔朝向及離地高度以現場公佈為準，如圖 3 所
示；平台頂部尺寸為長 20cm 、寬 15cm，有長 15cm、寬 10cm、 深度 h 不超
過 2cm 的凹槽用於放置物資（泡沫塊），如圖 4所示；泡沫塊是邊長約為 2cm 
正方體，重量不超過 1g。 
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圖 3 平台正面                                     圖 4 平台頂部 

 
A3 處放有一圓門，內部直徑不小於 70cm 且面向 M區，中心離地高度以現場
公佈為準，如圖 5 所示。 

 
圖 5 圓門 

 
 

B. B區：為 4m×1m 方形區域。 
B2、B4 為 1 號任務停駛區，均為 1m×1m 的正方形。B1、B3是邊長為 20cm 
的正方形，分別位於 B2、B4 中心位置。 
N 是邊長為 20cm 的正方形。 
 

C. C區：為 4m×2m 方形區域。 
C1 處放有一圓門，內部直徑不小於 70cm 且面向 N，中心離地高度以現場公佈
為準。 C2 處有停駛指揮箭頭（指揮箭頭所在面面向 C1），指揮箭頭離地高度
以現場公佈為準，指揮箭頭如圖 6 所示。 
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圖 6 指揮箭頭 

 
C3、C4 均為 30cm×30cm 的正方形，放有 30cm×30cm×30cm（誤差±2cm）的
正方體物資框，頂面開口，如圖 7 所示。 
 

 
圖 7物資箱 

5. 比賽規則 
A. 準備環節 

準備環節 1 分鐘。參賽團隊進入比賽場地前須清除編程軟件中所有程式（編程
界面及保存的程式）及與比賽相關的所有照片並交給裁判檢查，同時參賽團

隊根據自己需求在場地內放置不超過 4 個二維碼（比賽過程中不得再次挪動），
測試無人機和編程設備（測試期間，不能在賽道上飛行及執行任務）。1 號任
務，無人機放置於M區 內（無人機的所有腳架均在 M區 內）；2 號任務，無
人機放置於 B1 或 B3 內（無人機的所有腳架均在 B1 或 B3 內）；無人機擺放
時朝向均無要求。 

 
B. 比賽環節 

參賽團隊有 10 分鐘時間用於比賽。裁判下達開始口令，10分鐘計時開始，參
賽團隊進入場地開始比賽，參賽團隊現場編寫程式控制無人機完成相應任務。 

 1 號任務：執行物資獲取任務。無人機從 M區起飛，獲取 A1、A2 處的物資（泡沫
塊），每個平台上有 1 個物資，最終降落至 B2或 B4 區域內。無人機進入 B 區域必
須通過 A3 處的圓門進行穿越。 
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 2 號任務：執行物資運輸任務。1 號任務成功獲取兩個物資後，參賽團隊便可更換無
人機擴展件或使用另一架無人機完成 2 號任務（更換無人機或無人機擴展件時計時
不暫停）。參賽團隊將物資掛載到無人機上並從對應起飛點（B1、B3 或N）起飛，
穿過圓門 C1 後，完成 C2 處的指揮箭頭拍照和識別以及物資運輸投放任務（物資與
無人機分離），最終降落在地圖區域 4.5m×4.5m 內。2 號任務必須攜帶物資起飛完
成後續任務，如果不攜帶物資起飛，2 號任務視為無效。 

 參賽團隊提前告知裁判準備結束比賽，無人機安全降落，槳葉停止轉動後，裁判按

下計時器停止計時，比賽結束。超過 10 分鐘比賽自動終止；如無人機無法繼續比賽、
則比賽用時紀錄為 10 分鐘；主動結束比賽（任務可放棄）以實際用時為用時紀錄。 

 比賽計時精確到 0.01秒。 
 若參賽團隊比賽任務分為滿分（無扣分），且參賽團隊在主動結束比賽後尚未到結

束時間，則可獲得基於剩餘時間除以 10的額外獎勵分，例如： 
 參賽團隊比賽任務分為滿分（無扣分），比賽用時紀錄為 5 分 24 秒

49，記錄為 324.49秒，獎勵分為：（600-324.49）/10=27.551。 
 最終得分為：100（比賽任務分）+27.551（獎勵分）=127.551。 

 比賽結束後，參賽團隊須與裁判核對成績並簽名。該賽項排名以最終得分為第一排

名標準，分數高者排名靠前；最終得分相同時以比賽用時為第二排名標準，用時少

者排名靠前；最終得分和比賽用時均相同，則並列排名。 
 

6. 比賽評分 
A. 獲取物資 

無人機在 A 或 B 區域內，自行決定采用某種方式（吹風、發射彈體、感應射
擊等）將物資從物資平台上移除，每成功獲取一個物資，得 10 分。 

 
B. 穿越 1號圓門 

無人機整個機身穿過 A3 處的圓門，得 10 分。穿越 1 號圓門僅能得一次分。 
 

C. 1號任務無人機降落 
無人機降落至 B2 或 B4 區域內（無人機的所有腳架均在 B2 或 B4 內），得 10 
分；無人機降落至 B1 或 B3 區域內（無人機的所有腳架均在 B1 或 B3 內），
得 20 分；無人機有一個腳架不在 B2 或 B4 內，得 0 分。 

 
D. 穿越 2號圓門 

無人機整個機身穿過 C1 處的圓門，得 10 分。穿越 2 號圓門僅能得一次分。 
 

E. 拍攝指揮箭頭 
無人機穿過 C1 處的圓門後，獲取 C2 處的指揮箭頭的圖像，圖像畫面完整，
得 10 分。拍攝指揮箭頭僅能得一次分。 

 
F. 識別指揮箭頭信息 
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無人機穿過 C1 處的圓門後，成功識別指揮箭頭信息（編程軟件中可查看識別結果）
得 10 分。識別指揮箭頭僅能得一次分。 
 

G. 投放物資 
投放物資順序與指揮箭頭無關，無人機穿過 C1 處的圓門後，分別將物資運輸投放
（物資與無人機分離）到 C3 和 C4 處的物資框內（一處投放一個物資，當一處框
內有多個物資時僅一個物資視為有效）。每完成一個物資投放得 10分。 
無人機安全降落（地圖區域 4.5m×4.5m 內），槳葉停止轉動，參賽團隊示意裁判
比賽結束，裁判按下計時器停止計時，比賽結束；超過 10分鐘比賽自動終止。 
 

7. 補充說明 
A. 比賽時間在 10 分鐘內，任務順序及飛行次數無要求； 
B. 比賽過程中參賽團隊如果在 10 分鐘內未安全降落，視 10分鐘截止時已完成任務總

得分為最終任務得分，比賽結束，則比賽用時紀錄為 10 分鐘； 
C. 比賽結束前，1 號任務中無人機若未降落到 B1 或 B3內，可以從 M區起飛，穿越 

A3 處圓門進行降落，次數不限； 
D. 1 號任務中無人機必須成功獲取兩個物資後，方可開始 2 號任務，2 號任務無人機

可以從 B1 或 B3 點（無人機的所有腳架均在 B1 或 B3 內）掛載物資起飛； 
E. 僅當 1 號任務中無人機如果成功降落至 B1 或 B3內，2號任務時無人機可以從 N 點

（無人機的所有腳架均在 N內）掛載物資起飛； 
F. 比賽結束前，2 號任務的無人機若在識別箭頭任務、拍攝箭頭任務、物資投放任務

失敗，必須從對應起飛點（B1、B3 或 N）起飛出發，穿過 C1 處的圓門，完成相
應任務； 

G. 有關 2 號任務，參賽團隊一次只能運輸一個物資；若物資隨無人機一起掉進物資箱
內，物資投放有效，但會因碰撞賽道道具而扣分； 

H. 10 分鐘計時開始後不暫停。比賽過程中若無人機或編程設備不能正常使用，可更
換器材（建議自帶備用機）或編程設備，期間計時不暫停；若由於特殊情況需要

更換編程設備，允許更換，但是必須清除編程軟件中所有程式（編程界面及保存

的程式）及與比賽相關的所有照片並交給裁判檢查，期間計時不暫停； 
I. 比賽必須以程式控制無人機飛行，不得使用遙控器等設備對無人機進行控制，無

人機降落前不得接觸無人機和更改程式，比賽期間若發現程式有被更改則強制無

人機降落並放回對應起點重新出發； 
J. 比賽過程中如發現無人機即將觸碰場地內任何道具或飛出地圖區域，為了防止扣

分，可暫停程式使無人機降落，並將無人機放回對應起飛點重新出發。 
 

8. 違規 
A. 飛行過程中，無人機觸碰場地內任何道具（不包含三腳架及獲取物資時採用撞擊

方式），每次扣 2 分； 
B. 飛行過程中，無人機飛出地圖尺寸區域（4.5m×4.5m），每次扣 5 分，並終止無人

機飛行，無人機須從對應起飛點重新出發；評判標準根據無人機降落位置的四個

腳架位置評分，四個腳架的投影全在地圖外將視為飛出地圖； 
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C. 飛行過程中，出現危及他人安全的情況，扣 10 分並終止本次比賽，之前完成的任
務及得分有效，比賽時間記為 10 分鐘； 

D. 比賽過程中必須佩戴眼睛護具（護目鏡或眼鏡），不佩戴扣 10 分； 
E. 飛行過程中人為觸碰無人機，扣 10 分並終止本次比賽，之前完成的任務及得分有

效，比賽用時紀錄為 10 分鐘； 
F. 發現作弊行為，終止本次比賽，得分記為 0 分，比賽用時紀錄為 10 分鐘。 

 
9. 其他 

A. 本賽項設培訓課程，參賽者可以選擇是否參加，由於名額有限，參加培訓的最終
名單以抽籤為準。 
 培訓日期：2025年 11月 1日（六）14:00-16:00 
 培訓地點：澳門科學館 展覽中心 數字化製造實驗室（FABLAB） 
 報名方式：詳見“2025/2026學年 澳門北斗航天大賽”章程 

B. 比賽規則最終解釋權歸主辦單位所有；  
C. 如違反以上規則，由行為相關人承擔對應的法律責任。 
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附件：計分表 
《北斗無人機編程應用創意賽》比賽計分表 
姓名：                                         參賽編號：                                  

    組別：       初中組       高中組 
事項 分值 得分 

得  
分  
項 

1 
號 
任 
務 

成功獲取物資 +10/個  
無人機整個機身穿過 A3 處的圓門 +10  
無人機降落至 B2 或 B4 區域內（無人機的所有腳架均在 B2 或 B4 內） +10  
無人機降落至 B1 或 B3 區域內（無人機的所有腳架均在 B1 或 B3 內） +20  

2 
號 
任 
務 

無人機整個機身穿過 C1 處的圓門 +10  
無人機將物資運輸投放（物資與無人機分離）到 C3 處的物資框內 +10  
無人機將物資運輸投放（物資與無人機分離）到 C4 處的物資框內 +10  
獲取 C2 處的指揮箭頭的圖像，圖像畫面完整 +10  
成功識別指揮箭頭信息 +10  

扣 
分 
項 

觸碰場地內任何道具（不包含三腳架及獲取物資時采用撞擊方式） -2/次   
無人機飛出地圖尺寸區域（4.5m×4.5m） -5/次   
比賽過程中必須佩戴眼睛護具（護目鏡或眼鏡） -10   
出現危及他人安全的情況（終止比賽，比賽用時紀錄為 10 分鐘） -10   
飛行過程中人為觸碰無人機（終止比賽，比賽用時紀錄為 10 分鐘） -10   

任

務 
得

分 

比賽全程是 10 分鐘，超過 10 分鐘終止比賽（任務滿分 100 分）； 發現作弊行為，終
止本次比賽，得分記為 0 分，比賽用時紀錄為 10 分鐘。 

 

比

賽 
用

時 

比賽計時精確到毫秒；出現危及他人安全的情況，終止比賽，比賽用時紀錄為 10 分
鐘；飛行過程中人為觸碰無人機，終止比賽，比賽用時紀錄為 10 分鐘；無法繼續比賽
計時為 10 分鐘。 

 

獎

勵 
分 

若參賽團隊比賽任務分為滿分（無扣分），則可獲得額外獎勵分，例如：比賽用時紀

錄為 5 分 24 秒 49 ，記錄為 324.49秒，獎勵分為：（600-324.49）/10=27.551 
 

最終得分：  
裁判員與參賽團隊對以上成績確認無誤，請在下方簽字生效！ 
 
關於取消比賽資格的記錄： 

 
裁判員：                                    記分員：____________________                                                             
 
裁判長：                                    參賽團隊確認簽字：_______________                            


